SKETCHUP 6 - Oscieznice, okna i drzwi (24)

wyciggnij wzdluz, wypetnienie kolorem
drzwi: https://youtu.be/dFEMslgpdPvg
okna: https://youtu.be/ZKyTpkNZgRs
wydtuzanie: https://youtu.be/mkfglweSzvA

Konfiguracja

Otworz plik BUDYNEK ¢wiczenia
e Narzedziem Tekst wpisz w lewym, gérnym rogu
swoje Nazwisko Imie

e Zapisz model z nazwg OKNA — Nazwisko Imie¢
Drzwi majq wymiary 100x210 cm

Drzwi - OScieznica (2)

Drzwi sktadajq si¢ z trzech podstawowych elementow: oscieznicy, skrzydia i klamki.
Oscieznica to profilowany element, za pomocq ktorego mocuje sie drzwi w futrynie

(1). (2). (3)I (4).

e (1) Narysuj w dowolnym miejscu profil
aby narysowaé na plaszczyznie XY weisnij klawisz T— niebieski kolor
prostokgt 10x6 cm i wytnij z niego prostokqt 8x4 cm


https://youtu.be/dFMslgpdPvg
https://youtu.be/ZKyTpkNZqRs
https://youtu.be/mkfqIweSzvA

e (2) Narysuj pionowo prostokat 100x210 cm
e Usun z prostokata wnetrze, pozostaje sama ramka

e (3) Profil umies$¢ na prostokacie, rog na profilu, jak pokazuje rysunek
naroznik profilu znajduje si¢ na linii
aby szybko zaznaczyé profil, kliknij w niego dwa razy
profil tak ustawiony sprawi, Ze zewnetrzne wymiary oscieznicy bedq miaty 100x210 cm
e (4) Zaznacz wszystkie odcinki duzego prostokata
postuz sie klawiszem SHIFT

e Wybierz z menu: Narzedzia — Wyciagnij wzdluz c
e Kiliknij w ramke profilu

profil zostanie ,, wyciggniety ” wzdtuz wybranej linii
e Zaznacz oscieznice I zgrupuj

e Wybierz narzedzie: Wypelnienie kolorem @

Z prawej strony otworzy si¢ Zasobnik, z ktorego wybierz: Metal i np. Metal zespolony .
Kliknij ,,wiaderkiem” w o$cieznicg, aby pokry¢ ja kolorem

Powigksz otrzymang os$cieznice na caty ekran

Usun miniatur¢ z ramki.

WKklej do ramki zrzut catego okna programu
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Drzwi - Skrzydto (2)

Oscieznica ma wymiary 100x210 cm wzdiuz zewnetrznych granic
Skrzydto drzwiowe ma wymiary 88x198 cm

(1)' (2)— -

@)
(1) Narysuj prostopadtoscian 0 wymiarach: 30x198x6 cm
Zgrupuj prostopadtoscian i wlej kolor: drewno-wisnia
(2) Narysuj prostopadtoscian o wymiarach: 28x198x6 cm
W $rodku wytnij dziure na szybe: 20x100 cm. Od géry 30 cm. Od brzegéw 4 cm
Zgrupuj prostopadtoscian i wlej kolor: powierzchnie syntetyczne - laminat
(3) Skopiuj drewniang deske
Ustaw trzy elementy drzwi obok siebie
Usun prowadnice
Zgrupuj trzy elementy skrzydta
Powigksz otrzymane skrzydto na caly ekran. Usun miniature z ramki.
WKlej do ramki zrzut catego okna programu.



Drzwi - szyba (2)

e Narysuj prostopadtoscian: 20x100x1 cm

e Zgrupuj prostopadtoscian i wlej kolor: szklo — pélprzezroczyste szare
e Umie$¢ szybe doktadnie w otworze

e Powiel szybe i wstaw z drugiej strony drzwi

e Zgrupuj dwie szyby i drzwi

e Powiegksz otrzymane skrzydto na caty ekran. Usun miniatur¢ z ramki.
e Wklej do ramki zrzut catego okna programu.
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Drzwi - Klamka (2)

1) (2). 3)

Klamka to walec o promieniu 2 cm x 1 cm i walec o promieniu 1 cm x 6 cm oraz prostopadloscian 15x1x2 cm

Ustaw dwie prowadnice na drzwiach: od dotu 100 cm i od brzegu 10 cm
prowadnice wyznaczajq polozenie srodka klamki

(%) (6)
(1) Narysuj okrag o promieniu 2 cm i wyciagnij go na 1 cm

(2) Narysuj okrag o promieniu 1 cm i wyciagnij go na 6 cm

Srodek drugiego okregu tatwo wyznaczysz wskazujgc w kilku miejscach brzeg okregu

Zgrupuj oba walce

(3) Narysuj prostopadtoscian 12x2x1 cm

Zgrupuyj prostopadtoscian

(4) Ustaw prostopadtoscian na koncu walca



Zgrupuj elementy klamki

Wypetnij klamke kolorem: metal - aluminium

(5) Skopiuj klamke i ustaw po drugiej stronie drzwi

Zgrupuj wszystkie elementy drzwi

(6) Wstaw drzwi do o$cieznicy — 2 cm od brzegu

Zgrupuyj o$cieznicg z drzwiami

Powigksz otrzymane drzwi na caly ekran. Usun miniaturg z ramki.
WKlej do ramki zrzut catego okna programu.
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Drzwi - Montaz (2)

e Wstaw drzwi do budynku — 3 sztuki

e Ustaw widok Rentgen

e Powieksz budynek na caty ekran. Usun miniature z ramki.
e WKklej do ramki zrzut catego okna programu.
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Okno - Oscieznica (2)

1Lmﬂe j Y e—

Sposob modelowania okna Jjest identyczny, jak w przypadku drzwi: profil, wycigganie profilu, szyba
e Profil o$cieznicy oparty na prostokacie: 10x5 cm

Linia do wyciaggania wzdtuz: 260x300 cm
¢ Rysunek pokazuje umiejscowienie profilu na linii




e Po narysowaniu zgrupuj profil i wklej kolor: metal — metal zespolony
e Powicksz o$cieznice okna na caly ekran. Usun miniatur¢ z ramki.
e Wklej do ramKi zrzut catego okna programu.

o 1,00m 4 =

e Profil skrzydta oparty na prostokacie: 8x5 cm
e Linia do wyciaggania wzdtuz: 254x294 cm

e Rysunek pokazuje umiejscowienie profilu na linii

e Po narysowaniu zgrupuj profil i wklej kolor: kolor - biaty
[ ]

[ ]

[ ]

Wstaw rame do o$cieznicy w odpowiednim miejscu
Powigksz ram¢ okna na caty ekran. Usun miniature z ramki.
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Okno - Szyba (2)




Szyba jest prostopadto$cianem o wymiarach 248x288x1 cm

Wstaw 2 szyby do ramy okna

aby wstawié¢ szybe w odpowiednie wglebienie Wybierz Rentgen

Zgrupuj wszystkie elementy okna

Widok Rentgen

Powigksz ram¢ okna na caty ekran. Usun miniature z ramki.
Wklej do ramki zrzut catego okna programu.
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Okno - Montaz (2)
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e Wstaw 2 okna na jednej $cianie i przesun w gigb o 10 cm

e Wstaw 2 okna na drugiej $cianie i przesun w gtab o 10 cm

e Wstaw pomiegdzy okna (w narozniku) prostopadtoscian o wymiarach: 70x70x300 cm
[ ]

[ ]

Powigksz budynek na caty ekran. Usun miniatur¢ z ramki.

Wkilej do ramki zrzut catego okna programu.
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Wydtuzanie - OScieznica (2)

Drzwi garazowe mozna poszerzy¢ o 2 metry z jednej strony
Okna na gornym pie¢trze nalezy zmniejszy¢ z obu stron o 50 cm



L )

o (1) Skopiuj drzwi i przesun do bramy
podczas przesuwania wybierz naroznik drzwi
weisnij klawisz ,, strzatka w lewo” — bedziesz przesuwal wzdtuz osi

e (2) Edytuj oScieznice i ustaw w pionie
bedziesz musiat kilka razy podwajnie klikngé — tyle razy ile razy grupowates drzwi
Zaznacz wszystko z prawej, przeciagajac wskaznik jak pokazuje rysunek

(3) Ztap za naroznik i przesun 200 cm w prawo
weisnij klawisz ,, strzatka w lewo” — bedziesz przesuwal wzdtuz osi

Kliknij poza oscieznicg
Powigksz o$cieznicg na caty ekran. Usun miniaturg z ramki.
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WKklej do ramki zrzut catego okna programu.
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Wydtuzanie - drzwi (2)

e W identyczny sposob przedtuz skrzydto drzwi o 200 cm
bedziesz musial wejs¢ do edycji tylko tego fragmenty drzwi
wystarczy wypchng¢ plaszczyzne z prawej strony
Kliknij poza drzwiami
Powigksz drzwi na caty ekran. Usun miniatur¢ z ramki.
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WKklej do ramki zrzut catego okna programu.
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Wydluzanie - oScieznica i okno (2)

e W identyczny sposob skro¢ okno od gory o 90 cm i z boku 0 10 cm
bedziesz musial wejs¢ do edycji kazdego fragmentu okna osobno

e Powiel okno i ustaw na pigtrze
Powigksz pietro z oknami na caty ekran. Usun miniature z ramki.

e Wklej do ramki zrzut catego okna programu.
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